GIOSTRA DEI RIONI DI OLMO
REGOLAMENTO GIOSTRA

Art. 1 - La Giostra dei Rioni si disputa con nove cavalieri/amazzoni che saranno abbinati ai tre
Rioni tramite scelta delle Capitane, in base all’ordine di estrazione, che sara effettuato durante
la cerimonia di presentazione ed abbinamento dei cavalieri/amazzoni.

Art. 2 - I cavalieri/amazzoni saranno selezionati dalla “Commissione Giostra” in base alle
richieste pervenute in risposta ad un “bando” che sara pubblicizzato tramite i social network e
organi di informazione.

Art. 3 - La manifestazione si svolge sotto I'egida della Opes/Isha Settore Equitazione pertanto i
cavalieri devono essere in possesso del Brevetto BPQ in corso di validita.

Art. 4 - Ogni cavaliere/amazzone effettua due carriere sul tracciato ovoidale con gli anelli che
saranno posizionati due nei rettilinei e due nelle curve.

Art. 5 - Nelle prime cinque tornate I'ordine sara quello estratto a sorte durante la cerimonia di
presentazione ed abbinamento dei cavalieri/amazzoni.

Nell'ultima tornata (sesta) I'ordine sara in base alla classifica provvisoria ottenuta dalla
somma dei punti delle precedenti tornate (in caso di parita sara fatta la somma dei tempi).
Partira per primo il cavaliere/amazzone posizionato all’'ultimo posto della classifica parziale
per terminare con il cavaliere/amazzone posizionato al primo posto della classifica parziale.

Art. 6 - Il diametro interno degli anelli della prima, seconda e terza tornata e di 5 cent.
(colorati in blu con cordoncino rosso/blu) ed il valore di 1 punto.

Il diametro interno degli anelli della quarta, quinta e sesta tornata € di 4 cent. (colorati in
rosso con cordoncino rosso/blu) ed il valore di 2 punti.

Art. 7 - L'altezza degli anelli da terra alla calamita e di 220 centimetri.

Art. 8 - Il tempo massimo per la disputa delle carriere e di 38 secondi oltre il quale la stessa
sara ritenuta nulla ed assegnato pertanto 0 punti.

La rilevazione del tempo sara effettuata tramite fotocellule dal giudice cronometrista della
FICr (Federazione Italiana Cronometristi).

Art. 9 - Ogni cavaliere puo utilizzare la propria lancia da gara, purché rientri nelle misure tra
260 e 270 centimetri di lunghezza (tipo alla “faentina”), che sara registrata prima dell’inizio
dalla giostra dal Maestro di Campo.

Per coloro i quali non avessero lance proprie, potranno utilizzare quella messe a disposizione
dal comitato organizzatore.



Art. 10 - E’ consentito un giro di prova/riscaldamento per ogni cavaliere/amazzone prima
dell'inizio della gara.

Art. 11 - Sono previste della penalita per:
a - Abbattimento delle paline che delimitano il percorso:
- 0,5 punti per le paline esterne.
- 1 punto per le paline interne.
b - Uscita di pista, interna od esterna, con tutti e quattro gli zoccoli punteggio pari a 0.
c - Perdita della lancia punteggio pari a 0;
d - Caduta con distacco dal cavallo punteggio pari a 0;
e - Mancata consegna al Maestro di Campo della lancia - 1 punto;
f - Comportamento antisportivo squalifica;
g - Mancata presentazione del cavaliere alla partenza (entro il tempo massimo di 2 minuti)
squalifica per la singola tornata;

Art. 12 - Il Maestro di Campo, eventualmente coadiuvato dagli addetti agli anelli, decreta il
punteggio di ciascuna carriera.

Art. 13 - Lo speaker di gara effettua la chiamata in campo del binomio e, una volta in campo, il
Maestro di Campo autorizzera alla partenza della carriera.

Art. 14 - 1l cavaliere puo essere accompagnato alla partenza da un palafreniere che potra
fornirgli la lancia e tenere il cavallo fino all’ordine del via.

In caso in cui il cavaliere non abbia un suo palafreniere di “fiducia” potra essere coadiuvato
dalla rispettiva capitana.

Art. 15 - E’ fatto divieto al palafreniere di incitare il cavallo.

Art. 16 - Al termine della carriera il cavaliere riconsegna la lancia al Maestro di Campo con gli
anelli infilati.

Art. 17 - Le capitane saranno garanti del risultato delle carriere dei propri cavalieri e, durante
le stesse, possono stazionare accanto al Maestro di Campo per controllare sugli anelli centrati
ed il punteggio conseguito.

Art. 18 - E’ fatto obbligo a tutti i cavalieri di indossare cap e corpetto protettivo regolarmente
omologati.

Art. 19 - Il dottore/dottoressa Veterinario/a nominati dal comitato organizzatore effettuera
un prelievo ematico su uno dei cavalli partecipanti alla manifestazione estratto a sorte al
termine della Giostra

Art. 20 - PROVE: la mattina si svolgono le prove ufficiali che vengono precedute dalla verifica
di idoneita dei cavalli previo controllo dei documenti sanitari previsti dalla legge dal
veterinario di servizio.

L’ordine di ingresso sara quello stabilito dall’estrazione partendo dal primo Rione estratto
fino all'ultimo.

[ cavalieri dei singoli Rioni avranno a disposizione 20 minuti per le prove che si svolgono
senza che vengono posizionati gli anelli ed e facolta dei cavalieri utilizzare la lancia.



Art. 21 - Alla manifestazione sara presente ambulanza e medico di servizio, veterinario e
maniscalco di servizio.

Art. 22 - 11 Maestro di Campo avra la facolta di interrompere la gara se non e assicurata la
presenza dei servizi sopra indicati.

Art. 23 - Il cavaliere deve vestirsi con pantaloni (neri o bianchi) e stivali (neri o marroni) da
cavallo. La camicia, ed il copri cap, saranno forniti dal comitato organizzativo in base ai colori
del Rione cui il cavaliere viene abbinato

Art. 24 - 1] palafreniere puo vestirsi con pantaloni (neri o bianchi), stivali da cavallo e camicia
bianca.

Il comitato organizzatore fornira foulard o coccarda o spilla con i colori dei propri Rioni, da
applicare alla stessa.

Art. 25 - Qualsiasi altra eventualita, non contemplata nel presente regolamento, sara stabilita
dal Maestro di Campo il cui giudizio € inappellabile ed insindacabile.

Letto e firmato

Cavalieri

Capitane

Annamaria Coleschi
(Olmo Alto)

Arianna Baldini
(Olmo Basso)

Sonia Olivieri
(Sant’Anastasio /Madonna di Mezzastrada)




